U-VRAP

Uvod do hry:

Bohaty muz menom Matt Gordon McWilliams zaklada vyskumné vojenské
centrum pod objektom UPJSky. Wilton Jewell (hlavna postava) je programator ktory
bol jeden z prvych zamestnancov centra. Po asi 10tich rokoch boli vysledky vyskumu
konec&ne pozitivne. Zacgal sai vyrabat a testovat roboty s umelou inteligenciou. Na
testy im slazili Specialne kurzové komplexy kde roboty mali vyrieSit problém aby sa
dostali dalej. Akonahle vypukla druha svetova vojna, vSetko sa skomplikovalo.
McWilliams chcel vo vyskumoch pokracovat’ stale dalej. Jedného dra ked Wilton
prave prerabal prekazkovy komplex pre roboty, zni¢ilo UPJS zemetrasenie.
Vyskumné centrum bolo zasypané a jedina eSte ako-tak stojaca Cast boly kurzy pre
roboty v ktorych sa Wilton prave nachadzal. Ked zemetrasenie konecne utichlo,
nemal na vyber. Cesta spat bola zni€ena. Ak sa chcel dostat von musel prejst cez
testovacie kurzy uréené pre vysokointeligentné, vojenské roboty.

Ovladanie:

Hra:
W - pohyb hore, A -pohyb dolava, S - pohyb dole, D - pohyb doprava
Lavy klik (myS) - pouZi nastroj, oto¢ (zrkadlo), zapni lazor, prejdi cez dvere
Pravy klik (mys$) - oto€ (zrkadlo, lazor) [opacna strana]
Escape - Pauzovacie menu
Enter - Potvrd
Editor:
Sipky - pohyb, Shift + $ipky - zrychleny pohyb
Q - Vyber medzi Tiles, ltems a Utilities (zatilal iba DoorLink, vid. nizSie)
W, E - otacanie Tile, Item
A, S - dalsi, predchadzajuci Tile, ltem, Utility
D - dalSi podtyp (rohova stena atd.)
I - UloZi mapu do zlozky levels v adresary z hrou
O - Otvori poslednu uloznu verziu mapy (ak existuje)

Tutorial:

Pre zapnutie hry staci stlacit’ hrat a vybrat level. Zatial su pristupné levely 1, 2
a 3. Ovladanie je popisané hore. Ked sa dvere otvoria prejdete cez ne kliknutim ¢o
vas vrati do menu.

V editore sa daju vytvarat nové a upravovat uz vytvorné levely. Okrajové
steny sa nedaju prepisat aby sa nedalo vyjst z mapy. Ak chcete aby sa dvere otvorili



po s splneni podmienok ako napriklad ze krabica bola polozena do diery jednoducho
pomocou klavesu Q zvolte méd kde v pravom hornom rohu neuvidite ni¢ okrem
ramceka, pravym tlacitkom kliknite na dvere a favym raz na kazdy lazor detector
alebo box dieru pre pripojenie. Ak chcete spojenie zmazat Zial zatial je mozné iba
dvere zmazat a zvona vytvorit. Taktiez sa zatial neda z editoru zistit k Comu su
dvere pripojené. Preto odporuc¢am pripajat iba ak viete ¢o chcete pripoijit.
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Ak by vdm hra nefungovala, nechcela sa spustit’ ¢i padala pri nejakej akcii
najskoér skuste nasledovné kroky:

1. Sputite hru ako spravca

2. Uistite sa Ze neboli vymazané udaje zo zlozky Content a Ze zlozka ,levels®
existuje

3. Skontrolujte ze mate nainstalovany .NET Framework 4.0 a Microsoft XNA
Framwork 4.0

Ak by problémi pretrvavali mézete ma kontaktovat na adrese
lavus.e@gmail.com




