SAND MAN
Mená autorov: Juraj Straka ( 11 rokov)
Názov hry: SAND MAN

Programovací jazyk: Unity3D

Krátka myšlienka: SAND MAN by rád vzlietol, aby mohol zachrániť svet. K tomu však potrebuje chytiť štyroch motýľov, ktorí sa mu schovali. Popri zbieraní si musí dávať pozor na zradné útesy, z ktorých už nie je cesta späť. Počas zbierania motýľov môže zbierať kocky a porovnať si tak výkon na konci hry.

Popis ovládania hry: SAND MAN sa pohybuje šípkami. Skáče medzerníkom, kocky a motýle zbiera dotykom. Po nazbieraní všetkých motýľov  SAND MAN vzlietne držaním medzerníka.
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